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Przygotowanie i przechowywanie prac.
Serowanie programem.

Obszar roboczy ,, Otwor” .

Obszar roboczy ,, Przekroj” .

Obszar roboczy ,, Arkusz’ .

Rozdziat ten jest wstepem majacym ogodlnie zapoznac z funkcjami
mozliwosciami programu. Najpierw rozpoczniemy od poznania ogdlnych
zalecen dotyczacych tworzenia i archiwizacji przekrojéw. A nastepnie
poznamy jak sterowac programem i poszczegélnymi jego modutami.

PDF created with FinePrint pdfFactory Pro trial version www.pdffactory.com



http://www.pdffactory.com

Metody projektowania

Przygotowanie i przechowywanie prac.

Cykl projektowania rozpoczyna si¢ od wprowadzenia danych terenowych
kazdego z otwordw. Nastgpnie program umieszcza profile otworéw na przekroju, a
uzytkownik projektuje przebieg warstw i nanos oznaczenia. Po przygotowaniu
przekrojow sa one rozmieszczane na arkuszach, ktore mozna wydrukowac.
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Cykl Projektowania

Pojedynczy temat zapisany cyfrowo obgmuje: otwory, przekroje i arkusze.
Caly temat zapisywany jest w jednym pliku dyskowym. Odwolujac sie do metody
tradycyjng plik mozna porownat do teczki aktowsj. Pliki dyskowe mozna segregowad
(np. tematycznie lub chronologicznie) umieszczajac je w folderach dyskowych, ktore
odpowiadaja tradycyjnym segregatorom.
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Zapis tematu w pliku i umieszczenie go w folderze dyskowym

Dzicki takig architekturze pliki stanowia cyfrowe archiwum wykonanych
przekrojow. Jest bardzo wygodna metoda archiwizacji prac, poniewaz zamiast szaf z
teczkami wystarczy jedna plyta CD. Jednak aby utrzymywa¢ porzadek w takim
archiwum nalezy uzy¢ specjanie do tego przeznaczonego programu (bedacego czgscia
sktadowa systemu Windows), tzw. ,menedzera plikow”. Pozwaa on tworzyc,
przenosi¢, kasowac i zmienia¢c nazwy folderom i plikom.
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Projektowanie komputerowe rozni sig tym od metod tradycyjnych, tym ze
wprowadzone dane i narysowane przekroje musza zosta¢ zapisane do pliku, aby nie
zostaly stracone. Dlatego nalezy pamigta¢ 0 zapisaniu pracy. Jednak aby przypadkowy
zanik zaslania lub btad systemu nie spowodowal utracenie pracy, zaleca Si¢
zapisywaé co jaki§ czas prace w trakcie projektowania. Aby zabezpieczyé
uzytkownika przed strata danych program automatycznie zachowuje caa prace w
specjalnym migjscu, dzigki czemu mozliwe jest odzyskanie takiel utraconej pracy przy
pomocy specjalngj funkcji ,, Odzyskiwania Prac”.

W systemie Windows kazdy plik musi mie¢ okreslona nazwe. Przy probie
zapisu pracy, dla ktérej jeszcze nie podano nazwy pliku program zapyta Sig O hia.
Nazwe ta nalezy traktowac podobnie jak etykiete teczki aktowej, powinna ona zosta
tak dobrana, aby umozliwita identyfikacj¢ pracy bez jg otwierania.

Zasadnicza czescia projektowania jest proces kreslenia przekrojow. Nie
przypomina on metod kreslenia rgcznego i wykorzystuje w petni zalety metody
komputerowej. Po pierwsze, na przekrojach automatycznie rysowane s profile
otworOw. Po drugie, znacznie tatwigj jest wykreslic krzywa, poniewaz wystarczy
wskaza¢ kilka punktow, a program sam wyliczy ksztalt gtadkig krzywe)
przechodzacej przez nie. Po trzecie, zamalowywanie warstw kolorem lub szrafura jest
prawie natychmiastowe, wystarczy jedynie wybrac kolor lub wzor i wskaza¢ dowolny
punkt warstwy.

Z drugig strony projektowanie na monitorze ma tez pewne ograniczenia.
Obraz na monitorze jedynie przypomina gotowy wydruk i raczej nie zdarza si¢, aby
centymetr na monitorze odpowiadat centymetrowi na wydruku, nie wspominajac juz o
proporcjach wspdirzednych pionowych do poziomych. Ograniczenia te wynikaja z
tego, ze kazdy uzytkownik moze mie¢ inna rozdzielczos¢ i inna wielkos¢ monitora.
Dodatkowo na monitorze wida¢ jedynie fragment pracy (im wigkszy monitor tym
wigkszy fragment). W programie uwzgledniono wszystkie te ograniczenia tak, aby
kreslenie byto przyjemne, a wyniki estetyczne.

Po przygotowaniu przekrojow, zapisaniu pracy do pliku pora zobaczy¢ efekty
pracy, czyli wydrukowac przekroje. Ngjpierw nalezy rozmiesci¢ je na arkuszu, ktory
to dopiero mozna wydrukowaé. Arkusze sa odpowiednikiem tradycyjng kartki
papieru formatu A4 lub A3, ae nie tylko. Moga to by¢ tzw. wstegi, czyli arkusze o
ustalongj wysokosci i dowolngj diugosci. Wstega jest wygodna metoda wydruku
pozwalajaca zaoszczedzic wiele migjsca. Aby mie¢ mozliwos¢ wydruku wstegi w
catosci trzeba dysponowaé odpowiednia drukarka (pozwalaja na to niektore drukarki
atramentowe formatu A3). Wstege mozna tez wydrukowa¢ podzielona na kilka kartek
mniejszego formatu, ale po wydruku nalezy te kartki ze soba sklei¢.
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Sterowanie programem.

Program dziata pod systemem Windows, a jego wyglad i obstuga przypomina
inne programy pracujace pod tym system. Polecenia wydaje Si¢ przy pomocy menu, a
dodatkowo ngjczescigl wykorzystywane polecenia zostaty umieszczone na pasku ikon
(ikona jest przycisk z graficznym symbolem).

Po lewg dtronie okna programu zngduje S ,drzewo nawigacyjne’,
wyswietlone 3 w nim wszystkie elementy wprowadzone do aktualng pracy.
Wskazanie (myszka) dowolnego z elementow pracy spowoduje wyswietlenie go w
»obszarze roboczym”, ktory zngjduje si¢ po prawej stronie okna.
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Przyeisk "Usun" ] ]
Dizewa Nawigacyjne Przycigk Ulayeia Dizewa Obszar Roboczy

Mozliwe jest ukrycie ,drzewa nawigacyjnego”, klikagjac na przycisk
umieszczony po prawe stronie drzewa. Dzigki ukryciu powigkszy Si¢ ,obszar
roboczy”, jest to szczegllnie istotne w przypadku projektowania diugich przekrojow.
Aby ,drzewo nawigacyjne” pojawito si¢ ponownie wystarczy klikna¢ na ten sam
przycisk jeszcze raz.

Ponizg ,drzewa nawigacyjnego” umieszczony jest przycisk duzacy do
usuwania elementow pracy. Aby usuma¢ ktorys z elementéw, nalezy go najpierw
wskaza¢ myszka a nastgpnie klikna¢ na przycisk ,Usun”. Program nie pozwala
usuwac elementow, ktore sa wykorzystywane. Przyktadowo, nie mozliwe bedzie
usuniecie otworu, ktéry zngjduje sie na jakims przekroju. Dodatkowo, nawet jesli
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zostana spetnione wszystkie warunki konieczne, program zapyta Sig, czy na pewno
chce wyrzuci¢ ten element.

Polecenia w ,menu” zostaly podzielone na grupy. Grupa ,Plik” zawiera
polecenia pozwalajace wczytac pracg archiwalng lub zapisa¢ aktualnie opracowywang
prace. Grupa ,Dodag” zawiera polecenia umozliwigace doda¢ do aktualng pracy
nowy otwoér, przekroj lub arkusz. Grupa ,Ustawienia’ umozliwia zmiang parametrow
zwigzanych z metoda wyswietlania przekrojow, a takze dotyczace pracy catego
programu. Grupa ,Narzedzia® ma zawiera¢ wszystkie funkcje pomocnicze. W
opisywanegj wergi programu zawiera funkcje umozliwigjaca odzyskat nie zapisana
prace.

Zapisywanie oraz odezytywanie pracy
Dodanie nowego elementu
Parametry 1 usteaienie programu

Odeyskiwanie danych
Informacie o programie

Marzedzia
Fli.  Dodaj Ustawienia Marzedzia Pomoc =
lﬁ m Ustawienia
& Obworz Prace  Chil 0 Moy Db F5 Dpcie Aktualnej Pracy
[& Zapisz Prace B Mowy Praskrd] FE Paleta Kolrén
Zapizz Jako ... +I Mowa Ramka inform.  FF

Rozmiarny Czzionek

"h I cwey Arksz

Zamknij Irne Ustawienia

Aby przyspieszy¢ wydawanie polecen niektére z nich zostaty umieszczone w
pasku ikon. Kazdy z przyciskéw paska ikon odpowiada jednemu poleceniu. Aby
utatwi¢  identyfikacje przyciski oznaczono symbolami  graficznymi.  Ponize)
przedstawiono jakie polecenia odpowiadaja jakim ikonom graficznym.

Dodanie nowego otworu (profilu)

Dodanie nowego przelaoju
Dodanie nowego okna informacyjnego
I Fu:utlfmie nowego arlusza

D|=|&e “ol*|*i[*n] %5 B]zF[#

| I
| Zapisanie calej pracy | “I Inne Parametry

. felkogé czelonek profilu
Wezytanie pracy z dysku Zmiana Palety I{_I:Ill:li'l:.f?
MNowa praca

Zmiana skalii prarametrow aldualne) pracy
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Obszar roboczy , Otwor”.

Po wybraniu w drzewie nawigacyjnym dowolnego z otworéw jego dane i
wyglad profilu zostana wyswietlone w obszarze roboczym. Mozna wprowadzac
zmiany w takim otworze, nalezy tylko pamigtac 0 koniecznosci zapisania pracy, aby
nie straci¢ wprowadzonych danych. Dane otworéw nie nalezy traktowaé jako petnej
informacji zapisywanegl w karcie otworéw, s jedynie dane wyswietlane na przekroju.
Takie rozwiazanie pozwala szybciej uzyskac gotowy przekroj.

Podglad Obwory 100 &
Mazwa Otworu| 1
Rzedna 125,00 1
125,00
Strop |Spag | Skrat Wiilg. | D= IL= -
X|&@lo0 |03 NE " % He
w|(gHo2 |12 Pd m 058 ] Pd s
x|&hz |15 Gp 1 053 10 1
wlglis |20 Fs m 050 = | @] en0s3
I O] P 0,50

Woda (Ctrl+3) Fh - podpowied:

0,404 —
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Wprowadzane dane zostaly podzielone na trzy :
. . , , . Dane ogolie

grupy. Pierwsza zawiera dane ogoélne, do ktorych nalezy: Podzial na warstay
numer oraz rzedna otworu. Druga grupa zawiera dane o Informeacje o wodzie
warstwach takie jak zakres warstwy, jg opis oraz
podstawowe parametry. Trzecia grupa dotyczy danych o
warstwach wodonosnych, a doktadniej pozioméw wody
gruntowej oraz obszaréw saczen. Wprowadzajac nowe
dane lub zmienigac juz wprowadzone automatycznie
wida¢ aktualny wyglad profilu. Graficzna posta¢ utatwia
rownoczesnie zlokalizowanie bledéw powstalych przy Creficay posgled profils
przenoszeniu  danych terenowych do  systemu

komputerowego. Ponadto bledy wykryte przez program s3 zaznaczone czerwomn fala,
ktora podkresla biedne fragmenty.

Dane ogdlne sa na tyle oczywiste, ze nie wymagaja dodatkowych wyjasnien.
Natomiast pozostale pola wymagaja bardziegl szczegGtowego opisu. Przeznaczenie
kolumn w polu z danymi o warstwach powinno by¢ zrozumiate dla geologa, ale
wyjasnien wymagaja metody wypetniania tel tabeli. Poziomy wody gruntowej
wprowadza si¢ w miare prosto, ae trzeba dokladnij opisa¢ w jaki sposob
zakodowane sa r6zne odmiany symboli graficznych.

6
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Pole do wprowadzania informacji o warstwach wygladem przypomina tabelg,
w ktorg wierszach zapisane s

kolegine warstwy, a w kolumnach Stopien plastyceEnoscl
szczegbtowe  informacje  dla Stopien zaggszczenia
kazdg z warstw. Pierwsze dwa Wilgotnosc

pola kazdego wiersza maja Stlupisp:;gwm*st:vy Slﬂ'l:'ltlnpisu |
Spegi;afll_rlle zrtlzctfa‘len|est i Sluzqstdo Stop |Spag | Skat  [wilg [ID= | IL=
modyrikadl l. rop warstwy

_ _ _ w|&loo fo3z  NE i
wypetniany  jest auFomatycznlfa: wlelos |12 pd - 0ES
Pozostqle _pola nalgzy wypemc %@z |15 oo " 063
samodzielnie. Obowiazkowe jest wlelis |20 s T oED

wprowadzenie Spagu oOraz opisu |
warstwy. W pola wilgotnosci i
parametréw mozna nie wpisywaé Wstawienie puste] warsbay powyze]
zadnych  wartosci. Wilgotnosci | Skasowanie wskazanej warstwy

okresla si¢ zgodnie z ogolnymi

metodami qznaczaniq po,dff\jaLc skrotowe nw nawodniony
oznaczenie. Spis wszystkich skrotow podano obok. m  mokry
Klikniecie myszka na symbol w pierwszel | w  wilgotny
kolumnie pozwala skasowat ten wiersz (czyli mv  mato wilgotny
warstwe) natomiast kliknigcie na symbol w drugie) s  suchy
kolumnie pozwala wstawi¢ pusty wiersz przed tym
wierszem. Aby utatwi¢ wprowadzanie nowych warstw w tabeli zawsze jest dodatkowy
ostatni wiersz. Jest on pusty, dzigki czeku zawsze mozna dopisa¢ nowa warstwe.

Ostatnim polem danych otworu s informacje o lustrach wéd podziemnych
oraz informacje 0 saczeniu wody. Ze wzgledu na réznorodnos¢ metod oznaczania
przyjeto zakodowany system zapisu. Przykladowy zapis i jego postac graficzna

przedstawiono w tabelkach obok. Moze

wydawa¢ se on dosyé skomplikowany. Zopis | 15 | 1515 |27 el 1515
Jednak zasady zapisu s w miarg intuicyjne. " ¥

Najpierw wpisany jest poziom nawiercenia | Graficzrie i
wody, a nastigpnie poziom stabilizagji. 510
Reszta to tylko warianty tego zapisu.

Mozemy mie¢ tylko poziom nawiercenia bez Zapis | 0| 0510 15 20

stabilizacji, albo kilka poziomOw nawiercenia z 1,00 1,50

. . Ly .. 1,40
jednym poziomem stabilizacji (np. w przypadku | gaficanie 1,50 gnn
stabilizacji  kilku warstw wodonosnych podczas

wiercenia nie rurowanego). W  przypadku
wysiegkOw poziom saczenia zapisuje S¢ w nawiasach kwadratowych. Zapis dla
kazdego symbolu graficznego wprowadza si¢ w nowse linii pola. Na koncu kazdej linii
mozna doda¢ dowolny komentarz, ktéry pojawi si¢ obok symbolu lustra wody, dzigki
czemu mozna poda¢ date wykonania badania.
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Obszar roboczy , Przekro6j”.

Po wybraniu w drzewie jednego z przekrojow zostanie on wyswietlony w
obszarze roboczym. Ponadto pojawia po lewe stronie klawisze pozwalgjace wydawad
polecenia dotyczace tego przekroju, oraz paleta narzedzi graficznych, ktérymi mozna
kreslic warstwy i opisywac je. Nad przekrojem wyswietlane sa wspOirzedne myszki
(jesli zngjduje sie na przekroju). Wspbirzedna pozioma jest odlegtoscia od lewego
skrajnego otworu umieszczonego na tym przekroju, dla utatwienia podawana jest ona
jako odlegtos¢ rzeczywista w terenie (w metach) oraz odlegtos¢ w skali na wydruku
(w centymetrach). Na krawedziach obszaru graficznego umieszczono paski
przewijania pionowego i poziomego, pozwalgjace przesuna¢ aktualnie widoczny
fragment przekroju nad inne migjsce.

polecenia ogdlne pozioma i pionowa pozycja myszki

zmlm | adi: 1,77 m (0,35 cm) | rzedna; 11,40
mox = Lo _ =
[ S} L Przekrdy 1I-11

1 fp L

Fararmetmy

104
Fokaz =

2l

[«

paleta narzedzi graficznych ohszar graficzny

Blok przyciskow »polecenia
0golne” pozwala zmnigjszad lub zwigkszac
widoczny fragment podgladu. Stopien
pomnigjszenia (powickszenia) podaje sig w | @sewanie warstw i opisow —
procentach oryginalngj wielkosci. parametry przekrolu —= Paramely |

powigk szenie podglady ——

Powigkszanie podgladu nie ma wplywu na widocznosé wezkiw —f Fokaz »
skale w jakig zostanie wydrukowany undo - confij —=45 | =
przekrgj. Przycisk ,Wyczys¢” stuzy do redo - pOWtorz — 1

szybkiego czyszczenia wszystkich warstw i
opisdw. Przycisk ,Parametry” pozwaa zmieniaé parametry, ktére maja wplyw na
drukowanie i wyswietlanie przekroju. Przycisk ,Pokaz” pozwala wylaczyé
wyswietlanie czerwonych prostokatow w weztach, taczacych krzywe i odcinki, co
spowoduje, ze przekrdj bedzie wygladat podobnie jak na wydruku. Ostanie dwa
przyciski stuza do cofania sSi¢ w sytuacji gdy podczas rysowania popetniono pomyike.

8
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Zamiast kasowa¢ biedy, wystarczy klikna¢ na klawisz ,cofnij”. Cofanie mozna
powtarzac wielokrotnie, az do poczatkowej wergi. Po prawe stronie umieszczono
przycisk ,,powtorz”, ktéry pozwala zmieniat werge przekroju si¢ w druga strong, np.
jesli cofnigto si¢ za daleko.

Podczas kreslenia krzywych i linii na ekranie pojawiaja S¢ male, czerwone
prostokaty, sa to wezly przez ktdre przechodzi krzywa, abo punkty potaczenia si¢
dwach linii. Nalezy pamigtac, ze wszystkie czerwone prostokaty oraz czerwone opisy,
Sa rysowane jedynie na monitorze, maja utatwi¢ kreslenie i nie sa drukowane. Wezty
mozna przesuwac przy pomocy narzedzia ,przesuwanie weziow i napisow”. Kazde
takie przesunigcie zmienia ksztalt krzywych i linii przechodzacych przez ten wezet.

Po prawg stronie pokazana jest paeta
narzedzi graficznych. Aktualnie wybrane narzgdzie

przesuwanie wezhw | napisow

jest zaznaczone w postaci ,wgniecenia’. Narzedzie 1x
do przesuwania wezldw opisano juz powyze, Wzywe | S A | napisy
dodatkowo pozwaa ono przesuwat napisy. Po odeinki | & kwn‘i-;f_zm'aﬂ'e
wybraniu narzedzi ,krzywe” lub ,odcinki” ponizej niewidoczne | 4 % | wypeinianie
palety zostanie wyswietlony jest blok pozwalagjacy e szrafurg
wybra¢ rodza linii (ciagtos¢, grubosc i kolor). Linie =

.

i krzywe rysuje sie wskazujac myszka kolejne wezly. |
Narzedzie napisy pozwala wprowadzac nowe napisy, ——
poprawiac juz wprowadzone lub je kasowac. Aby | |
doda¢ napis wystarczy wskazaé migjsce i wpisa

jego tres¢. Po wybraniu ,wypetniania kolorem” “
ponizg) palety pojawi Sig blok pozwalajacy wybraé atrybuty lini paleta koloréw
kolor, natomiast w przypadku ,wypelniania

szrafurg” wyswietlony zostanie jedynie wyglad aktualnie wybranego wzoru, po
kliknigciu na niego, zostanie wyswietlone dodatkowe okienko ze wszystkimi
dostgpnymi  szrafurami. Specjalnym narzgdziem jest narzgdzie ,niewidoczne linie”
pozwala ono narysowat linie, ktore beda nie drukowane. Linie takie sa potrzebne do
zamknigcia warstw z lewej i z prawe strony, a takze u dotu, tak aby dato si¢ wypetnic¢
warstwy kolorami a nie byto wida¢ linii ograniczajacych obszar wypetnienia.

Mimo w miare nie wielkiego zbioru narzedzi. Szczegbtowe zasady rysowania
sa bardzig ztozone, szczegdlnie dotyczy to rysowania krzywych. Wskazowki i
podpowiedzi pozwalagjace szybko kreslic przekroje zostana opisane w ,Poradniku
Rysowania’.
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Obszar roboczy , Arkusz”.

Podobnie jak w przypadku poprzednich obszaréw roboczych i tutg po
wybraniu w drzewie jednego z arkuszy pojawi Si¢ jego obszar roboczy. W obszarze
roboczym wyswietlona jest schematycznie cala kartka wraz z rozmieszczonymi na niej
przekrojami. Ze wzgledu na czytelnos¢ widoczne s tylko obrysy i nazwy przekrojow,
a inne szczegbly nie sa rysowane. Przekroje mozna przesuwac, umieszczac na arkuszu
(te, ktorych tam jeszcze nie ma), albo zdgmowat z arkusza (te, ktére maja zostat
umieszczone na innym). Na kartce zaznaczone s marginesy aktualngj drukarki, a
powyzegj kartki wyswietlone s aktualne wspotrzedne myszki.

& Drukuj Arkusz

Szer. Arkusza i

Frzekroje

Ma Arkuszu Dostepne

WASrEUG > | << Wi zhaw |

Ll H Info 1

Po rozmieszczeniu przekrojow mozna wydrukowaé arkusz (przyciskiem
umieszczonym w prawym gornym rogu). Ponizej tego przycisku znajduje sig pole,
okreslajace diugos¢ wstegi. W prawym dolnym rogu umieszczone s3 dwa pola: lewe
jest lista przekrojow wstawionych na arkusz, a prawe tych, ktére jeszcze mozna tam
wstawi¢. Wystarczy klikna¢ myszka podwajnie na ktorys z przekrojow wpisanych na
tych listach, aby , przeniés” si¢ on z lewe na prawa strone lub na odwrét. W ten
sposob sa wstawiane i zdgimowane przekroje z arkusza. Zamiast podwaojnego klikania,
mozna zaznaczy¢ wybrany przekrdj i klikna¢ na przycisk umieszczony nad ta lista.

Kazde drukowanie arkusza powoduje wyswietlenie okienka parametrow
drukowania. Mozna w nim wybra¢ drukarke, liczbe kopii, format papieru oraz jego
orientacje. Jesli drukarka ma mozliwosé wydruku na wstedze papieru (tzw. banerze) to
wtedy moze ona wymaga¢ specjang konfiguracji (zgodnie z instrukcja drukarki). Do
tego celu przewidziano wariant ,, Specjalnego” papieru, dla ktérego parametry okresla
si¢ w standardowym oknie konfiguracyjnym tej drukarki.
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Rozdza a/ 2.

Krok po kroku - Nowa praca.

Instalacja programu Geogr af.
Uruchomieniei rozpoczecie pracy.
Wprowadzanie nowego otwor ul.
Parametry nowego przekrojul.
Rysowanie nowego przekroju.
Dodanie nowego arkusza.

Krok po koku przesledzimy powstawanie nowej w miare prostej pracy
poczawszy od wprowadzenia danych terenowych skonczywszy na jej
wydrukowaniu. Przy okazji zostanie wyjasnione kilka elementéw
pominietych w poprzednim rozdziale.
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Instalacja programu Geograf.

Po wilozeniu ptyty CD do napedu, automatycznie zostanie uruchomiony
program instalacyjny. Obsluga jest prosta i wyglada podobnie jak w przypadku
wigkszosci programow pod system Windows. W najprostszym wariancie wystarczy
kilka razy klikna¢ na przycisk ,,Dalg”. Oczywiscie zaawansowani uzytkownicy, moga
chcie¢ zmieni¢ parametry instalacji i jest to mozliwe.

Po zainstalowaniu programu nalezy podiaczy¢ dotaczony
klucz sprzetowy, bez ktérego program nie bedzie dziatal. W
zakupionym pakiecie zataczony jest klucz drukarkowy lub klucz
USB. Pierwszy z nich wlacza si¢ do gniazda drukarkowego w ¥
komputerze, a kabel drukarki podtacza si¢ do klucza. Druga werga | klucz drukarkowy
wykorzystuje gniazdo USB. Aby unika¢ utrudnien zalecany jest
nowoczesnigjszy klucz USB. Mimo zapewnien producenta klucz
drukarkowy moze spowodowa¢ problemy komunikacyjne z ’
drukarka, szczegélnie jesli klucz do Geografa jest kolgjnym kluczem Klucz USB
podiaczanym jeden za drugim. Kazdy z takich kluczy drukarkowych
moze wplyna¢ na zaktdcenia.

Do poprawng pracy kluczy, wymagane jest zainstalowanie sterownikow.
Instalacja programu zawiera takze instalacje tych sterownikow. Jednak w przypadku
klucza USB, moga pojawi¢ Sig¢ problemy. Zdarza sig, ze system Windows po wiozeniu
po raz pierwszy klucza USB nie bedzie MEAEEiiLIIERES
mogt odszuka¢ sterownikéw. Po wiozeniu §§ S SR 5T
klucza powinien pojawi¢ Si¢ pokazany
obok komunikat: ,Znaleziono Nowy
Sprzet” — ,HASP4 USB ..”. J&li system poinformuje, ze nie moze znalezé
sterownikbw do tego urzadzenia to nalezy wskazac mu sterowniki umieszczone w
folderze ,HASP’ nainstalacyjnej pltycie CD.

Swstem Windows wyknd nowe urzgdzenie i szuka dla niego oprogramowania

Uruchomienie i rozpoczecie pracy.

Po zakonczeniu instalacji program automatycznie doda ikore na
pulpicie. Kliknigcie na ikonie spowoduje uruchomienie programu. Jesli klucz @
zostal podiaczony i proces instalacji zakonczyt si¢ poprawnie to pojawi Si¢

ekran startowy. Automatycznie zakladana jest pusta praca, ma ona nastgpujace
parametry: skala pionowa 1:100, skala pozioma 1:500. Jesli sa one satysfakcjonujace
to wystarczy wprowadzi¢ dane otwordw, zaprojektowa przekroje, rozmiesci¢ je na
arkuszu i wydrukowac. W dalszej czgsci rozdziatu przesledzimy kazdy z tych krokéw.
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Wprowadzanie nowego otworu.

Nalezy wykona¢ nast¢pujace kroki:

1. Klikna¢ naikone ,Nowy otowér” ‘o

2. Wprowadzi¢ nazwg i rzedna otworu  [FEERR e .
zedna

3. Wprowadzi¢ pierwsza warstwe, wypetnigjac e
co namnie pola g’ i skror. [ o e |de T o [
Wilgotnos¢ mozna pozostac nie wypetniona, -
albo wpisat jeden ze skrétow: nw / m/w/ mw/s.

+ Uwaga. '
Na kawiaturze nie ma symbolu p, jego .
odpowiednikiem jest znak #, czyli zamiast
wprowadza¢ Pp nalezy wpisa¢ P#

[N - - - - - - - - - - - - -

4. W nastepne wiersze tabeli wprowadzi¢ pozostate warstwy.

5. Jsli dane zawierga informacie o warstwach ,ACERERIEIRS
wodonosnych  wprowadzi¢ informacje 0 pierwszej |
warstwie zgodnie z regutami zapisu poziomow wody. - - -

6. W kolginych liniach pola ,Woda’ wprowadzi¢ kolejne dane o poziomach waod
gruntowych.

7. Po sprawdzeniu poprawnosci wprowadzonych danych zapisat prace na dysku.
Podczas pierwszego zapisu program zapyta Si¢ jaka etykiete (nazwe pliku) nadac
pracy. Warto pamigta¢ 0 czgstym zapisywaniu pracy, dzigki czemu mozna Si¢
ustrzec przed przypadkowa utrata danych.
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Parametry nowego przekroju.

1. Klikna¢ naikone ,,Nowy Przekrgj” +_P|

Hamertun G T
[ =
Fraiehad O e 1
| s
. . ot b i ; o HiPH)
Otwarte zostanie OKIENKO O | I casimchinncn ERE e
wprowadzania danych przekroju: 3 < Jruwa 1
E RGNS
i | WPl 00
&N LE]
b Cati] :: i P
Wi omgena]
Puzaler Pagidne
sl oz e
ak I Ak

Whpisaé nazwe przekroju lub wybra¢ nazwe z listy. Mazwa Przekiaju
Liste rozwija klawisz z prawej strony pola | =]

Whprowadzi¢ rozkiad otworéw, czyli numery tych, oo imiees
ktére maja zostac umieszczone na przekroju oraz

odlegtosci migdzy nimi. Rozklad wprowadza si¢ I
wg szablonu: numer [odlegtosé] numer [odlegtos¢] ... numer. Odlegtosci
podawane sa w metrach. Na przykitad dla przekroju z trzema otworami ,,3” ,,6" |
,8 oraz odlegtosciami ,15m” i ,,18,5m" zapiswyglada: 3[15,0] 6 [18,5] 8

Wywota¢ funkcje automatycznego wyliczania minimalng) | = Preelicz Rzedne |
maksymalngj rzedne przekroju.

Zatwierdzi¢ wprowadzone parametry klawiszem OK .

W celu uproszczenia pominigto dwie opcje.

mozna wprowadzi¢ odlegtosci odczytane z mapy w cm (zamiast rzeczywistych w
metrach). Oczywiscie mapa mus by¢ w tej sameg skali co przekrdj. Aby tak
wprowadza¢ dane nalezy zaznaczy¢ pole ,,odlegtosé¢ otwor dw w cm”.

mozna dowolnie zmieni¢ wartosci rzedng minimalng lub maksymalngj, ktore
okreslaja gorna i dolng krawedz przekroju. Program automatycznie wylicza je na
podstawie maksymalnegj i minimalng rzednej kazdego z otworéw. Taka zmiana
bedzie konieczna na przyktad, gdy na przekroju jest punkt wysokosciowy znacznie
wyzszy od rzednych odwiertow.
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Rysowanie nowego przekroju.

1. Po wprowadzeniu wszystkich parametréow do aktualne
pracy zostanie dodany nowy przekréj na ktérym zostarna
umieszczone przez program profile podanych wczesnig
otworow, nazwa przekroju oraz obrys z podziatka. Taki
przekroj przedstawiono schematycznie na rysunku obok.

2. Rysowanie zaczynamy od obrysowania przyszych
warstw czerwona linia (tak jak na schemacie). Aby to
zrobi¢ nalezy wybra¢ z palety ikong z czerwona linia a
nastepnie klikajac myszka wskaza¢ kolgne narozniki
obrysu. Aby przerwaé rysowanie nalezy po raz drugi
klikna¢ na ostatni naroznik.

3. Wybieramy narzgdzie rysowania ciagtych krzywych i rozpoczynamy rysowanie
morfologii terenu. Rysujemy rozpoczynajac od lewej czerwone linii, wskazujac
kilka punktow, im wigcej tym dokiladnigjsza krzywa
otrzymamy. Program automatycznie bedzie dobierat
ksztalt gtadkiel krzywe przechodzacel przez wskazane
punkty. Rysowanie linii konczy kliknigcie po raz drugi w
ostatni punkt. Do dokiadnego okreslenia potozenia
punktow wysokosciowych nalezy korzysta¢ z pozycji
punktu, wyswietlangl nad przekrojem. Wazne! Rysujac krzywa terenu nalezy
wskazaé przynajmnigl nastepujace punkty: na leweg czerwong linii, po kolel
na kazdym z odwiertow oraz na prawej czerwongj linii.

4. Przy pomocy tego samego narzedzia i w podobny sposob
rysujemy spag pierwszej warstwy. Tak samo jak powyze
nalezy pamigta¢ 0 wskazaniu punktu na przelocie

kazdego z profili. Najczgscig wystarczy wskazat te
punkty, aby dosta¢ odpowiednia krzywsa.

5. Rysujemy pozostale granice warstw. Jak wida¢é na

schemacie obok, krzywe moga dzieli¢c warstwe na dwie
strefy, wydzielac tzw. oczka o inng strukturze i wiele
innych. Wazne jest to aby warstwy sSi¢ ze soba nie o

przecinaty, bo wtedy moze okaza¢ Si¢ nie mozliwe
wypetnienie ich kolorem.

6. Po narysowaniu wszystkich warstw, przetaczamy si¢ na
narzedzie wypetniania kolorem. Wybieramy odpowiedni
kolor i wskazujemy ktéra warstwe wypetni¢ wybranym —

kolorem.
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7. Ostatnim krokiem jest opisanie przekroju. Najpierw nalezy wybra¢ narzedzie do
wprowadzania napisow. Nastepnie klikna¢ mysza w migjscu, w ktérym napis ma
by¢ umieszczony. Pojawi sSi¢ okno do wprowadzania napisow. Wprowadzamy
tres¢ i zatwierdzamy klawiszem OK. Okno do wprowadzania napisow ma dwa
warianty pierwsze to przyspieszone wprowadzania opisow geologicznych (np.
I D=055) lub oznaczen warstw (np. 111a1). Wystarczy wpisa¢ tres¢, a program sam
sformatuje napis. Drugi wariant przypomina typowy edytor tekstu i pozwala
wprowadza¢ napisy zapisane dowolng czcionka, pionowo lub poziomo.

Lluln T =, - | (7 =] B osou| o
C

F
Hapiny El:nHansJ Hag Ilf-.mhl.gp.-.p
— o) b _ I |
uproszczone napisy geologiczne petny edytor napisow

Krok wprowadzania napisdw byt ostatnim, konczacym proces projektowania
przekroju. Powyzsza kolgjnos¢ jest jedynie propozycja i ma zapobiec bledom podczas
poznawania programu.

Wszystkie oznaczenia w kolorze czerwonym beda niewidoczne na
wydruku, widac¢ je jedynie na monitorze. Czerwone punkty maja utatwi¢ trafienie w
przeloty otwordw, wezty krzywych lub krawedzie linii. Kliknigcie myszka w poblizu
takiego punktu spowoduje automatyczne doklejenie si¢ do niego.

W opise wstgpnym brakuje informacji na temat poprawiania btgdow lub
modyfikacji przekroju. Szczegbtowe informacje znajduja w poradniku rysowania
opisasnym w dalszgj czesci instrukcji. Teraz opisane zostang w skrécie metody
poprawiania i kasowania Aby skasowad lini¢ wystarczy narysowec ja jeszcze raz,
czyli klikamy na jgj poczatek, a péznigj na koniec. W przypadku krzywej sprawa sig
komplikuje, poniewaz sktada si¢ ona z kilku weztdw (czerwone punkty), ktore stawia
nie rozerwalna catos¢. Nalezy pamigtaé¢ o tym, ze nie mozna skasowaé fragmentu
krzywej, a jedynie calg. Krzywa kasuje si¢ podobnie jak linie,
wystarczy narysowaé linie lub krzywa miedzy dwoma ,/-\/\./'
sasiadujacymi VYQZlMI kr.zywej, czyli kikna¢ najpierw na jeden wezly krzywd
wezet a nastepnie na drugi.

Zamiast kasowat mozna przesuwaé wezly przy pomocy narzedzia E
»Przesuwanie Weztbw”. Stuzy ono takze do przesuwania napisbw. Oprécz
przesuwania napisbw mozna je poprawiaé i kasowac. W tym celu wystarczy klikna¢
na ten napis tak jak przy wprowadzaniu go. Wyswietli si¢ okno edycyjne z trescia
tego napisu, mozna ja poprawi¢, skasowat lub usuna¢ specjalnym klawiszem
umieszczonym w tym okienku.
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Dodanie nowego arkusza.

1. Klikna¢ naikone ,,Doda) arkusz” +_ﬁ|

2. Najpierw nalezy wybra¢ format arkusza. Do wyboru  EE e ——

weplbierz Fomnal Packes)

Sa pojedyncze kartki formatu A4 1 A3 Oraz wsteQga, 1 Pemdymeas kamki

czyli arkusz o dowolng diugosci i state) wysokosci Eggﬁﬁr:ﬁ
odpowiadajace] wysokosci formatu _A5 lub formatu — zwees =~ —
Ad. W przypadku wyboru wstegi nalezy poda¢ LT R
orientacyjna diugos¢ tego arkusza, ktOra mozna e | s |
zmienia¢ w trakcie rozmieszczania przekrojow.

3. Nastepnie nalezy wstawi¢ na arkusz przekroje, sa one wypisane w Ml-%?
polu ,Dostepne’. Podwojne kliknigcie na nazwe przekroju z <:ij;2i|
powoduje wstawienie go na arkusz. Ramka symbolizujaca ten = = -

przekrdj pojawia si¢ na schematycznie wyswietlongj kartce. S e
m-m

4. Po wstawieniu przekrojow nalezy przesuna¢ je w wybrane
migjsca. Kazdy przekroj (ramke) mozna przeciagna¢ w inne ‘
migjsce, przeciagganie polega na Kkliknigciu na ramke | |
przesunigciu myszki bez puszczania wcisnigtego klawisza.

5. Jesli wybrano arkusz typu wstgga, to moze okaza¢ Sig — )
konieczna zmiana szerokosci arkusza. W tej sytuacji wystarczy e Akusza:[gs0  mm
tylko wpisa¢ nowa szerokosé i zatwierdzi¢ wpis klawiszem ,Enter”.

6. Po zakonczeniu wszystkich ustawien pozostaje wydrukowanie

) &b Diuku) Arkusz
arkusza. Stuzy do tego celu klawisz ,, Drukuj Arkusz” ' |

[Pocametry Wydwan B
Rodza Dnduwki
7. Otwarte zostanie nowe okienko, pozwalajace |tr—~$l:-.u Suie COLI 600 e EPLSDY =
okresli¢ drukarke, na ktérel ma by¢ wydrukowany Leabakeos I %
arkusz, liczbe kopii oraz dostepny format papieru. Uit
W przypadku jesli format kartki jest mnigjszy niz I, ma
format arkusza to arkusz zostanie podzielony na  © R Gt
fragmenty, ktore trzeba bedzie ze soba sklei¢. L Ll oo
™ Spaciaine |
D | soks |

Ten krok konczy caty proces projektowania pracy.
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Poradnik rysowania

Rozdza a/ 3.

Poradnik Rysowania.

Przypomnienie
Regufy | ograniczenia rysowania
Jak narysowac¢ ?

W Poradniku zostanie wyjasnione co nalezy robi¢, aby w trakcie rysowania
unikng¢ niespodziewanych komplikacji oraz jakg kolejno$¢ rysowania
przyjac, aby uzyska¢ odpowiedni efekt. Najpierw zostang zebrane i
rozwiniete informacje o rysowaniu przekrojow podane we wczesniejszych
rozdziatach. Nastepnie wymienione zostang zasady jakie nalezy
koniecznie przestrzegac, aby ustrzec sie probleméw, a na zakonczenie
przeanalizowane zostang ciekawsze i trudniejsze przypadki przekrojow.
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Przypomnienie.

Kilka wskazOwek dotyczacych kreslenia przekrojow znadazto sie juz w
poprzednich rozdziatach. Ich powtdrne przypomnienie i uzupetnienie bedzie dobrym
wstepem do bardzigj szczegbtowych wskazowek.

Przede wszystkim nalezy zrozumie¢ w jaki sposob program okresla rozmiary
przekroju. Szerokosé przekroju zalezy od odlegtosci otwordw, do ktorej dodawane sa
marginesy z lewej i z prawej strony. Natomiast wysokosé przekroju zalezy od rzedne
maksymalng) i minimalngj, a dokladnig od réznicy tych rzednych przeliczong w
skali. Do tak wyliczonej wysokosci dochodzi dodatkowo margines gorny i dolny. W
pewnych sytuacjach ztozonej budowy morfologiczng terenu przydaje si¢ zwigkszenie
rzednej maksymalnegj, dzieki czemu uzyskuje sie wiecej migjsca u gory przekrojul.

margines gamy [=10mm) # ropan .. .
Freekroy [HI-111 HEn
rzedna maksymalna [ ® 1 — "
8 — /
A i7an 1". 2&&
T T 23A
w e — =y "
& b I 1%
- 4 m L L
B _#'——\.._\_\_\__- . 15
— S
" = e =
. -—, ~ 18 .
g Mz £ 11 P} M [111%} .._:_\_-""'\ x| e
y : L N C U
rzgdna rminimalna e
margines dalny (=2mm) —T_
[+——]
margines lewy (=30mm) margines prawy =30mm)

Rozmiary przekroju

Jednym z najwazniejszych narzgdzi graficznych jest ,rysowanie krzywe”.
Warto zapamigtac, ze ksztalt krzywej, zalezy od weztdw posrednich, czyli punktow,
przez ktore ta krzywa przechodzi. Jesli uzyskany pierwszy przebieg krzywe nie jest
satysfakcjonujacy to zmiany ksztaltu uzyskuje Si¢ przez przesuwanie lub dodawanie
weztow. Osobom, ktére spotkaty sie wczesnigj z modelowaniem krzywych w innych
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programach nalezy si¢ wyjasnienie, ze modelowanie oparte o same wezly jest mocno
uproszczone. Takie rozwiazanie przyjeto, aby utatwi¢ pracg z programem. Jednak
mMimo uproszczenia mozna uzyskaé ksztalty wystarczajace do celéw geologicznych.

ryia | przesurigcie quE-- nowy wgzet

wezet

Metody modelowania krzywej

Przy okazji warto przypomnie¢ zasady dotyczace kasowania krzywej. Nie
mozna skasowa¢ fragmentu krzywej, a jedynie cala. Aby skasowat nalezy: wybrac
dowolne narzgdzie do rysowania (linia lub krzywa), a nastgpnie klikna¢ na dwa
sasiadujace wezty krzywey. Tak jak to pokazano na ponizszym rysunku.

AT TS

Kasowanie krzywej

Rysujac krzywe pojawiaga Si¢ czerwone wezly. Wszystkie czerwone
oznaczenia linie, wezly i opisy sa wyswietlane jedynie na monitorze i nie zostam
wydrukowane na gotowym przekroju.

W dalszg czesci rozdziatu podane zostana bardziej szczegbtowe zasady
dotyczace rysowania krzywych i zamalowywania. Na zakonczenie warto przypomniec
kilka zasad dotyczacych opisywania przekrojow. Po wprowadzeniu opisu mozna ten
opis poprawi¢, przesuna¢, abo skasowaé. Po wybraniu narzedzia do wprowadzania
opisow i kliknigciu na przekr6j mozna wprowadzi¢ nowy opis, a jesli kliknigto na
wprowadzony wczesnigl opis to mozna poprawi¢ jego tres¢ albo go skasoweac.
Natomiast napisy przesuwa Sie tym samym narzedziem i w taki sam sposob jak wezty.
Ponizszy rysunek ilustruje te czynnosci.

Imiana/Kasowanie Mapisow  Przesdwanie Napisow

M Baﬁynek LI “?&g k
yne
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Regufy i ograniczenia rysowania.

1. Nie przecinaé linii. Jesli nowa linia ma przecia¢ juz

narysowana to wazne jest, aby nowa linia zostata
podzielona na dwie czgsci z wezlem posrednim w Fle 101 Dobrze
migjscu przecigcia. Nie stosowanie tg reguly moze
spowodowa¢ problemy przy zamalowywaniu obszaréw.

2. Przyciaganie do weztdw. Podczas rysowania kliknigcie w poblizu
juz istnigjacego wezta spowoduje , przyciagnigcie” linii lub krzywey
do tego wezta. Mechanizm ten pozwala trafi¢c doktadnie w przeloty
na profilach lub w inne wezly, ade z drugig strony, moze
spowodowaé przesunigcie wezta wbrew woli projektanta. do wezk k

"
€

do linii

Przycigganie

3. Przyciaganie do linii. Przyciaganie podobnie dziata w przypadku
narysowanych linii (krzywych). Jesli klikniemy w poblizu linii to
nowy wegzet zostanie przyciagnigty do tg lini. W migscu
»przyciagniecia”  pojawi  S¢  dodatkowy  wegzet  taczacy
dotychczasowa linig z nowa linia.

4. Przesuwane wezly nie sa  przyciagane. Opisany powyzg |1 . =
mechanizm moze uniemozliwi¢c wstawienie wezta w  poblizu
istnigjacego punktu lub linii. W takig sytuacji nowy wezet naezy | —=
wstawi¢ obok, a dopiero pdznief go przesunaé. Trzeba unikat |2
nakladania jednego wezla na drugi, poniewaz moze uniemozliwi¢ to \I
skasowanie linii wychodzacych z tych weztdw. —_—

mozna doda¢ nowy wezet, a pdzniej go przesuna¢. Dodawany jest

5. Dodatkowy wezel na krzywej. Aby zmieni¢ ksztalt krzywe ‘ 5 % ﬁ
on po dwukrotnym kliknigciu w linig (krzywa) lub w jeg poblizu. %

6. Pozycia myszki. Wstawigjac nowe wezly || odi a8 m (@14 cm) | reedna 16,15
mozna sprawdzi¢ aktualna pozycje myszki, = =
ktéra wyswietlona jest nad przekrojem.
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Poradnik rysowania

Jak rysowacg?

1. Morfologia. W przypadku skomplikowane morfologii, zawierajacej uskoki czy
tez wzniesienia, do narysowania linii terenu trzeba wskazat kilka a czasem nawet
kilkanascie punktéw wysokosciowych. Dlatego zanim przystapimy do rysowania
tgl linii nalezy odczyta¢ z mapy rzedne i odlegtosci od pierwszego otworu
(skrajnie lewego na przekroju) wybranych punktéw. Nastepnie po wybraniu
narzedzia ,rysowanie krzywa” wskazywac kolgine punkty, za kazdym razem
poréwnujac aktualna wspotrzedna myszki ze wspoirzedna punktu Po drodze
nalezy wskaza¢ kazdy z otwordw. Jesli po narysowaniu krzywa wymaga korekty
to naezy sprébowat przesuna¢ wybrane wezly lub dodaé nowe wezly i
przesuwajac je uzyskac oczekiwany ksztalt.

odl | rzedna 1
1] -5,0m| 125,1
2] 48m|124,8
3| 8,6m| 1243
4120,2m| 124,1
5]25,1m| 125,1

2. Nasypy i wykopy. Jesli na przekroju znajduja Si¢ ostre (niegtadkie) zmiany terenu
to aby uzyska¢ odpowiedni ksztalt morfologii nalezy w takim ,ostrym” punkcie
zakonczy¢ jedna krzywa i rozpocza¢ nastgpna. Zdarza Sig, ze sciany wykopu lub
powierzchnig nasypu lepig jest rysowac liniami prostymi niz krzywymi.

wyglad wyk E E
4 opu “‘u_____.

3. Istnigace fundamenty budynku. Fundamenty ingeruja w strukturg warstw,
diatego najwygodnig jest rozpocza¢ rysowanie od takich ingerujacych obiektow.
Dopiero w nastgpnym kroku narysowa¢ morfologig i granice warstw.

B =

Marysowanie fundamentiw Dorysow anie warstw
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4. Projektowane fundamenty budynku. W odréznieniu od poprzedniego
przyktadu, projektowane fundamenty nie zmienigja struktury warstw. Maja byé
jedynie pogladowym szkicem wskazujacym migjsce posadowienia. Poniewaz w
programie nie ma niezaleznych warstw graficznych to nie mozliwe jest naniesienie
szkicu, ktory nie bedzie ingerowat w strukture warstw. Dlatego rysujac takie

fundamenty nalezy pamigta¢ 0 zasadzie nie przecinania linii

(wstawianie

posrednich weztdw). Ponadto funkcja automatycznego przyciagania moze utrudnic¢
zadanie. Aby unikna¢ przypadkowego ,przyciagnigcia’ mozna wstawi¢ wezet
obok, a nastgpnie go przesuna¢ na swoje migjsce. Ze wzgledu na utrudnienia

zaleca sig rysowanie takich szkicdw na samym koncu.

"“-——n________k

F——a e

R Yoy
ﬂﬁhﬁ

Marysowanie warsiw Pierwszy szkic fundamentow Fundamenty po przesunigciu weziw

Warto zwrdci¢ uwage, ze istnigle druga metoda uzyskania takiego efektu.
Traktujemy fundamenty jako istnigjace (tak jak w poprzednim przyktadzie) a na
zakonczenie dorysowujemy fragmenty warstw wewmatrz stopy fundamentowsy.

Wiasnie taka ideg wykorzystuje kolginy przykiad.

5. Planowane wydobycie surowcow. Przyjmijmy nastgpujaca metodg oznaczen:
sciany planowanego wykopu narysowane na przekroju, warstwy przeznaczone do
wydobycia zamalowane innymi kolorami a granice migdzy warstwami narysowane
przerywanymi  krzywymi. Rysowanie przebiega¢ bedzie podobnie jak w
przyktadzie 3 (,istnigace fundamenty”). Czyli wykop napierw nalezy
potraktowa¢ jakby juz istnial, a na koncu uzupetni¢ brakujace warstwy.

@ MNarysowanie wykopu

Warstwy zewnetrzne Zamalowanie warstw wewnetrznych
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Narzedzia i konfiguracja

Rozdz a/ 4.

Narzedzia | konfiguracja.

Parametry Pracy.

Zmiana Palety Kolorow.

Wielkos¢ czcionek opisu przekrojul.
Odzyskiwanie Pracy.

W rozdziale tym zostanie opisane okna konfiguracyjne i narzedziowe,
ktére pozwalajg zmieniaé¢ parametry aktualnej pracy oraz parametry
catego programu. Opisane zostanie miedzy innymi w jaki sposéb zmienic
skale przekrojow, jak zmodyfikowac kolory do wypetnienia warstw, jak
zmieni¢ wielkosci czcionek wyswietlanych automatycznie na przekroju
oraz co zrobi¢ w sytuacji gdy nagle zniknie cata praca.
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Narzedzia i konfiguracja

Parametry Pracy.

Dla kazdej pracy mozna ustawi¢ inne |
parametry takie jak: skala pozioma, skala | Skala
pionowa, opcje wyswietlania przekroju. Pozioma 1:/500 =]
Znaczenie wartosci wpisywanych jako skala Pionowa 1:[100 =]

nie wymagaa dodatkowych wyjasnien.
Jedyna istotna uwaga jest fakt, ze zmiana = wiyswietlane informacie

skali w pracy w ktore narysowano juz jakies ¥ Stoprie plast. / zaggszcz. [na profilach]
przekroje spowoduje ich przeskalowanie Jsymbolarni (po lewei strnie otworu = |
(pomnigjszenie lub powigkszenie). Gl el ek Bty GRE i

v opiz pionowe] podziakki

Opcje wyswietlania decyduja o tym IRazdne m N
jakie informacje zostana automatycznie :
umieszczone na przekroju. Pierwsza opcja Anului |
dotyczy  sposobu  wyswietlania  stopni
plastycznosci i zaggszczenia na profilach, druga decyduje o tym, czy na dolng
krawedzi przekroju maja by¢ wyswietlane odlegtosci migdzy otworami, a trzecia
okresla czy ma zostac automatycznie dodany opis podziatki pionowe przekroju i
jakigl maby¢ tresci.

Jesli wiaczono opcje wyswietlania , Stopni plast. / zaggszcz.” to dodatkowo
nalezy wybra¢ w jaki sposdb maja by¢ wyswietlane te dane. Do wyboru s3 nastepujace
mozliwosci wyswietlania

- symbolami (po lewe stronie otworu)
- liczbowo (za opisem warstwy)

Jesli wiaczono opcje wyswietlania ,Opisu pionowe] podziatki” to do wyboru sa
dwa rodzaje opisow:

- Rzednamn.p.m.
- Lokalny poziom odniesienia
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Zmiana Palety Kolorow.

W programie opracowano paletg kolorow

dostosowana do specyfiki gruntow i tak piaski |

maja barwe zOtta, gliny czerwonawo, brazowa, Paleta Kolardw Opis Koloru
itd. Jednak zdarza Si¢, ze potrzebne sa zupetnie [ 1. puste A |nu
inne barwy. Do zmiany barw w palecie koloréw |& 2 Nm wd sl

[ 3 woda

stuzy okienko okno pokazane obok. W liscie po W 4NN [sFCcCOC
lewej stronie pokazana jest aktualna paeta. Po | g st

wybraniu jedng z pozycji tg listy po praweg |1 & PdFp
stronie  okna pokazuja Se szczegdlowe | 7-FsPr -
informacje o elemencie palety kolorze. Opis %g EE;

koloru jest podpowiedzia wyswietlana po 10. Po —
najechaniu myszka na palete koloréw. Kod 511.51 ﬂl
koloru pozwala jednoznacznie okresli¢ barwe. —|E12 G2

Zapamigtanie kodu koloru i wpisanie go w innej 013 &3 |

pozycji palety pozwoli przenies¢ dokladnie taki oK | Al |
sam kolor w inne migsce palety. Ponizej kodu
wyswietlony jest prostokat wypetniony aktualna barwa. A klawisz ,Zmien Kolor”
wyswietla nowe okno, w ktory mozna tatwo wybra¢ odpowiednia barwe.
Zatwierdzenie zmian klawiszem ,,OK” spowoduje zmiarg aktualnie uzywane palety
kolorow.

UWAGA. Zmian palety kolorow naezy dokonywaé ostroznie, poniewaz caty
program ma jedna wspllna paete i kazda zmiana zostanie juz na state. Dla
zaawansowanych uzytkownikOw przydatna moze by¢ informacja, ze wszystkie kolory
Sa zapisane w folderze ,Dane” (w migiscu gdzie zainstalowano program) w pliku
colors.tab . W przypadku gdy konieczne jest uzywanie kilku palet kolorow mozna
stworzy¢ sobie kilka wergi tego pliku i kopiowaé odpowiedni w zaleznosci od rodzaju
pracy.
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Narzedzia i konfiguracja

Wielkosé czcionek opisu przekroju.

Program umozliwia takze zmiang wielkosci
wyswietlanych automatycznie. Wielkos¢ czcionki podaje sie¢ w cm, ktdra oznacza
jakigl wysokosci czcionki zngjda sSi¢ na wydruku. Jednak nalezy pamigtac, ze
rzeczywista wielkos¢ litery jest proporcjonalnie mnigjsza, ze wzglgdu na to, ze w
wysokos¢ czcionki zawiera Si¢ takze odstegp miedzy liniami. Ze wzgledu na to, ze
poczatkowe rozmiary czcionek s tak dobrane, aby uzyskac jak najlepszy efekt. W
okienku jest mozliwos¢ przywrocenia tych wartosci po kliknigciu na przycisk ,,Ustaw

wart. domysine”.

Zmiana rozmiarOw po zatwierdzeniu jest zapisywana w konfiguracji programu
i od tego momentu bedzie obowiazywata dla kazdego przekroju nawet dla tych, ktére

zostaly opracowane przy innych rozmiarach opisow.

i Ustawienia Rozmiardw Czcionek

Wyskosci czcionek w cm na wydruku

nazwa przekroju

opizy podziakki 0.3

e Przekro) II - 11

nazwa obwar ID»F 3
wartosc rzedne| IDchl 142 83
0,50 | L

pozionmy wody ID»E?
1,20

. I
opizy warztn 0.3 - | M
] Ps

Fzedna
1. fgn
144

143

142

1

140

138

|dstaw wart. domyéine

Anlu |
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Odzyskiwanie Pracy.

Gdy w wyniku jakies awarii stracimy pracg, nalezy sprawdzi¢, czy nie zostata
oha zapisana wsrdd prac do odzyskania. Po otwarciu okienka z pracami, ktére mozna
odzyskac. Wyswietli Si¢ lista prac z podana data i czasem, kiedy praca zostala
utracona, oraz z informacjami 0 nazwie pliku w jakim zabezpieczono prac; a takze ile
otworow, przekrojow i arkuszy zawierata utracona praca. Wskazanie odpowiednie)
pracy i wybranie polecenia ,,Odzyska)” spowoduje przywrécenie straconej. Jesli ktoras
z prac umieszczonych na licie nie jest potrzebna to mozna ja skasowaé przyciskiem
,usun”, nalezy tylko przy tym pamigtac, aby wskaza¢ odpowiednia pracg. Zaleca Sig
nie kasowanie prac z listy do odzyskania. Program automatycznie kasuje starsze
.prace do odzyskania® w momencie gdy zapisana jest nowsza praca. Program
zapamigtuje 6 ostatnio straconych prac.

Odzyskane Prace E |
Data Czas M azwa Pliku atwardw | przekro... | arkuszy
""" I0dzysk_i.geo 5 3
18 ki 2002 1336 10dzyzk_j.geo 13 2 1]
21 mar 2002 21:49 I0dzyzk_e.geo 13 13 0
Odzpzka Usun Al

Po odzyskaniu pracy nalezy pamigta¢ o zapisaniu jg do pliku w archiwum
prac. Nie ma ona nadanej zadnel nazwy, dlatego ponownie nalezy poda¢ nazwe pliku.
Nalezy tez uwaza¢, aby w archiwum nie znalazly si¢ dwie werge tej same pracy,
werga starai nowsza werga odzyskana. Dlatego trzeba uwaznie okreslac nazwe pliku.
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